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Hakijan esittama kuvaus hankkeen sisallosta

Luovien alojen teknologinen murros on muuttanut nopeasti taiteen ja kulttuurin tekemisen tapoja.
Taide, teknologia ja tapahtumatuotanto kietoutuvat yha tiiviimmin yhteen, ja uudet ilmaisumuodot
syntyvat naiden rajapinnoilla. Samalla alan tyéeldama on pirstaloitunut, projektiluonteinen ja vahvasti
verkostoihin perustuva, mika edellyttaa tekij6iltd monialaista osaamista, itsensa tyéllistamisen
valmiuksia seka kykya toimia epavarmoissa ja nopeasti muuttuvissa tydymparistoissa.

Oulun paattyva asema Euroopan kulttuuripddkaupunkina vuonna 2026 toimii merkittavana alueellisena
kehitysalustana, mutta sen perintdvaikutusten kannalta on keskeista, etté syntyneet verkostot,
osaaminen ja toimintatavat juurtuvat pysyviksi rakenteiksi. Tdmaén lisdksi Oulun kaupungin tuore
jasenyys UNESCO Creative Cities -mediataiteen verkostossa korostaa tarvetta kehittaa uusia
toimintamalleja, jotka tukevat taidetta ja teknologiaa yhdistavien luovien alojen osaamista, ty6llistymista
ja kansainvélista verkottumista.

Nykyiset koulutus- ja tydllistymismallit eivat riittavasti vastaa kulttuurin ja taiteen vapaan kentan
monialaiseen ja kaytannonlaheiseen luonteeseen. Osaaminen rakentuu pitkalti itseoppimisen ja
epavirallisten verkostojen varaan, mika heikentéa erityisesti niiden nuorten asemaa, joilla ei ole valmiita
kontakteja tai paasya alan toimijoihin. Kentélta puuttuvat selkeét non-formaalit oppimispolut,
tybeldméayhteydet ja rakenteet, jotka tukisivat osaamisen kehittamista, verkostoitumista ja ty6llistymista
erityisesti musiikin, mediataiteen ja luovien teknologioiden rajapinnoilla.

Hankkeen varsinaiset kohderyhmat:

Hankkeen ensisijaisena kohderyhmana ovat 18-30-vuotiaat nuoret aikuiset. Kohderyhméén kuuluu
tyottomia tydnhakijoita, alityollistettyja, sivutoimisia yrittdjia seké opintojen ja tyéelaman
siirtymavaiheessa olevia nuoria. Kohderyhman edustajat toimivat tai ovat kiinnostuneita toimimaan
luovilla aloilla erityisesti musiikin, mediataiteen, tapahtumatuotannon ja luovien teknologioiden kentalla.




Hankkeen toissijaisena kohderyhména ovat luovien alojen freelancer-ammattilaiset ja yrittajat, jotka
toimivat hankkeessa tydpajojen ohjaajina, mentoreina ja kouluttajina. Hankkeen kautta heidan
tyollisyytensa ja ohjausosaamisensa vahvistuvat, mika tukee koko alan kehittymista.

Osallistuvia henkildita 120 (tyottdméné 60, koulutuksessa 25, tyossa 25, tydmarkkinoiden ulkopuolella
10) tytelamassa jattaessdan hankkeen 30, koulutuksessa 30
Mukaan tulevia yrityksia 12

Hankkeen tavoitteet:

1. Nuorten aikuisten ty0- ja opiskeluvalmiuksien, osaamisen ja itsensé tyollistamisen tukeminen
taidetta ja teknologiaa yhdistavélla luovien alojen kentalla

2. Uusien toimintamallien pilotointi sek& monimuotoisen ja yhteiséllisen kaupunkikulttuurin
kehittaminen

3. Yhteistydverkoston kehittdaminen paikallisella, kansallisella ja kansainvéliselld tasolla

4. Oulu2026-perintdtydn toimeenpano sekd UNESCO Creative Cities -mediataiteen verkoston
paikallisen toiminnan vahvistaminen

Hankkeen toimenpiteet:

1. Osaamisen kehittaminen ja mentorointi

Ty6pajat:

Hankkeessa toteutetaan kohderyhmélle suunnattuja temaattisia tyépajoja, joiden tavoitteena on
synnyttaa uutta osaamista seké tarjota matalan kynnyksen mahdollisuus tutustua taidetta, kulttuuria ja
teknologiaa yhdistaviin aloihin. Osallistuminen ei edellytd aiempaa koulutusta tai kokemusta alalta.
TyGpajat toteutetaan yhteisty6ssa kulttuuri- ja taidealan ammattilaisten, yritysten ja yhteiséjen kanssa
ostopalveluina.

Yhden tyGpajan kesto on vahintdan 5 vuorokautta, ja tavoitteena on toteuttaa 10 tytpajaa, joihin
osallistuu yhteensé noin 100 kohderyhmaan kuuluvaa nuorta aikuista. Tydpajat toimivat keskeisena
sisddnkayntina hankkeen muihin toimenpiteisiin. Osallistujat voivat edeté tydpajoista
mentorointiohjelmaan sek& harjoittelujaksoille. Sisalldissa huomioidaan alan ajankohtaiset
kehityssuunnat, tydelaman tarpeet seké osallistujien luovuuden tukeminen. Alustavia teemoja ovat
esimerkiksi mediataide (valo-, 4ani- ja installaatiotaide), DJ- ja VIJ-tydskentely, musiikin tuottaminen,
audiovisuaalinen tapahtuma- ja esitystuotanto, tapahtumatekniikka seké tekoélyn soveltaminen.

Mentorointiohjelma:

Mentorointiohjelma toteutetaan tyopajojen rinnalla yksil6llista tukea tarjoavana kokonaisuutena,

johon voivat hakeutua hankkeen kohderyhmaén kuuluvat nuoret aikuiset. Mentorointiohjelman
toteuttaa hankehenkildstd yhdessa teemaan sopivien alan asiantuntijoiden kanssa. Tavoitteena on
osallistaa ohjelmaan 10-20 varsinaiseen kohderyhmééan kuuluvaa henkilda.

Mentorointi siséltda muun muassa urasuunnittelua, portfolion kehittamista, tydnhakua ja itsensa
tyollistamiseen liittyvia kdytannon asioita. Tarjoamme osallistujille tukea ja tietoutta yrittajyydesta,
avustuksista, kevytyrittajyydesta tai jarjestdjen kulttuuritoiminnasta konsultoinnin ja erilaisten oppaiden
avulla. Ohjelman kesto on joustava ja yksildllisista tarpeista lahteva.

2. Tybelamayhteydet ja kokeiluprojektit

Harjoittelujaksot ja omien projektien toteuttaminen:

Ty6paja- ja mentorointiohjelman rinnalla hankkeessa kehitetaan tuotantotoimistomalli, joka toimii
harjoittelu- ja tydympaéristona hankkeeseen osallistuville tyottomille tydnhakijoille. Toimintaan
osallistutaan tydkokeilun tai palkkatuetun tyésuhteen kautta. Tavoitteena on osallistaa hankkeen
aikana 10-15 tyotonta tydnhakijaa. Osallistujat ovat voineet aiemmin osallistua myds hankkeen

muihin toimintoihin. Tuotantotoimiston kautta osallistujat toteuttavat hankkeen teemoihin kytkeytyvia
konkreettisia pilottiprojekteja edistden samalla oululaista kaupunkikulttuuria.

Tuotantotoimisto toimii OUC:n toimitiloista k&sin. Toimistosta toteutetut projektit sijoittuvat




kuitenkin useisiin eri tiloihin kuten tapahtumapaikkoihin, julkiseen tilaan, tyhjillaan oleviin
kiinteistoihin seka tapahtumiin ja festivaaleille.

Hankkeessa kartoitetaan kulttuuri-, tapahtuma-, media- ja luovien teknologioiden tyéllistdjien
tybvoimatarpeita. Osallistujille etsitdan yhteistydverkoston kautta tydpaikkoja, seka harjoittelu- ja
freelance-toimeksiantomahdollisuuksia. Tydnantajia ja muita alan toimijoita osallistetaan myos
verkostotapaamisiin ja kokeiluprojekteihin.

Showcase-toimintamalli:

Hankkeessa kehitettdavan Showcase-toimintamallin tavoitteena on vahvistaa hankkeen varsinaiseen
kohderyhméén kuuluvien nuorten musiikin tekijoiden, esiintyjien ja mediataiteilijoiden ammatillista
polkua edistdmalld konkreettisia esiintymis-, verkostoitumis- ja tyéllistymismahdollisuuksia.
Toimintamallissa hankehenkilost6 kartoittaa aktiivisesti esiintymismahdollisuuksia ja heuvottelee
kohderyhmélle showcase-paikkoja osaksi festivaaleja, tapahtumia, taidenayttelyja ja klubi-iltoja.
Liséksi hanke voi tuottaa omia kohderyhmalle suunnattuja showcase-tapahtumia.

3. Yhteistydverkoston ja yhteison kehittaminen

Open Platform -toimintamalli:

Open Platform -toimintamallissa kehitetdan yhteisoéllinen ja matalan kynnyksen toimintaympaéristo, jossa
hankkeen teemoihin kytkeytyvid taiteen ja luovan tydn muotoja voidaan harjoitella sdanndllisesti
ammattimaisissa puitteissa. Toimintamalli tukee hankkeen ty6pajatoimintaa tarjoamalla osallistujille
jatkuvuutta sekd mahdollisuuden syventaa ja soveltaa oppimaansa kaytannossa. Open Platform -
tilaisuuksia jarjestetaan sdanndllisesti Oulu Urban Culture ry:n hallinnoimassa Kulttuurilaboratoriossa.
Tavoitteena hankkeen aikana on jarjestaa yhteensa 20 erillista tilaisuutta. Open Platform hyddyntaa
Kulttuurilaboratorion laadukasta tapahtumatekniikkaa, joka mahdollistaa monipuolisen tyéskentelyn
live-esiintymisisté visuaalisiin projisointeihin ja installaatioihin. Tilaisuudet rakentuvat vaihtelevien
teemojen ympérille, kuten DJ- ja VI-tydskentely, audiovisuaaliset jamit, mediataidekokeilut seka
tapahtumatuotatekniikan harjoittelu.

Avoimet luennot ja verkostotapaamiset:

Hankkeessa jarjestetdan avoimia luentoja, asiantuntijapuheenvuoroja ja verkostoitumistilaisuuksia,
joiden tavoitteena on vahvistaa osallistujien tydelamévalmiuksia, lisdtéd ymmaérrysté luovien alojen
toimintakentésta sekd tukea ammatillisten verkostojen rakentumista. Sisallot kasittelevét ajankohtaisia
teemoja, kuten luovan alan ansaintalogiikoita, itsensa ty6llistamista, yrittajyyttd, tekijanoikeuksia,
kansainvalistymistd seka teknologian ja taiteen rajapintoja.

Monialaisen yhteistydverkoston rakentaminen:

Hankkeessa rakennetaan ja vahvistetaan monialaista yhteistydverkostoa paikallisella, kansallisella ja
kansainvalisella tasolla. Paikallisella tasolla verkostotydn tavoitteena on lisata osallistujien tuntemusta
alueen toimijoista, tapahtumista ja tydmahdollisuuksista. Kansallisella ja kansainvalisella tasolla
hankehenkilostd toteuttaa verkostoty6ta ja benchmarking-toimintaa kartoittamalla relevantteja
tapahtumia, toimijoita ja toimintamalleja. Tavoitteena on tunnistaa hyvia kaytantoja, luoda
yhteistyOsuhteita seké avata osallistujille vaylia uusiin toimintaymparistéihin.

Hankkeen tulokset:

Hankkeen my6té nuorten aikuisten opiskelu- ja tydelamavalmiudet paranevat, ja heille syntyy
konkreettisia polkuja luovien alojen kentélle. Osallistujat kehittavat osaamistaan, rakentavat portfoliota
ja verkostoja seka toteuttavat projekteja ja esiintymisia, jotka tukevat heiddn ammatillista etenemistéan.
Samalla luovien alojen freelancereiden tydllisyys ja ohjausosaaminen vahvistuvat heidén toimiessaan
tydpajojen vetdjind ja mentoreina.

Hankkeen tuloksena syntyy monistettavia toimintamalleja, jotka tukevat nuorten aikuisten siirtymista
kohti tyollistymistd, opintoja tai yrittajyytta ja on sovellettavissa myos muihin kaupunkeihin ja
toimialaille.




Hankkeen aikana rakentuu uusi paikallinen, kansallinen ja kansainvalinen yhteistyéverkosto, joka
yhdistéda musiikin, mediataiteen, audiovisuaalisten tapahtumien ja luovien teknologioiden toimijoita.
Liséksi Open Platform -toimintamalli, joka toimii pysyvana alustana osaamisen kehittamiselle, kokeilulle
ja verkostoitumiselle. Hanke vahvistaa my6s Oulu2026-perintdtydta sekd UNESCO Creative Cities -
mediataiteen verkoston paikallista toimintaa.

Hankkeen tulokset ja kokemukset juurrutetaan osaksi Oulu Urban Culture ry:n perustoimintaa, jolloin
keskeiset toimintamallit, kuten Open Platform -toiminta, tuotantotoimistomalli seka verkostoyhteistyd,
jatkuvat hankkeen paattymisen jalkeen.

Lisatietoja hakemuksesta

Kustannusarvion jakaantuminen: EU+valtio 350 820 €

Palkkakustannukset 313 233 € Kuntarahoitus 65 778 €

Flat rate 40 % kehittdaminen 125 292 € Yksityinen 21 927 €

Nettokustannusarvio yhteensa 438 525 € Rahoitussuunnitelma yhteensa 438 525 €

Kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma

Hankkeen kustannusarvio yhteensa 438525 €
Hankkeen rahoitussuunnitelma yhteensa 438525 €
Hankkeelle esitetty tuen enimmaismaara 350820 €, 80 %

Rahoittajan arvio hankkeesta

Hanke on Uudistuva ja osaava Suomi 2021-2027-ohjelman mukainen ja toteuttaa sen toimintalinjan 4
erityistavoitetta 4.1 Polkuja toihin. Hanke tayttaa yleiset valintaperusteet ja erityistavoitekohtaisessa
arvioinnissa hanke sai riittavasti pisteita (24 / 37 p.) tullakseen rahoitetuksi.

Nuoret ovat keskeisessa roolissa tulevaisuuden luovan alan kehittdmisessa seka uusien teknologioiden
soveltamisessa ja kayttdonottamisessa, mutta heidan siirtyménsé harrastuneisuudesta
ammattimaisuuteen, yrittajyyteen tai tyollistymiseen on usein katkonainen. Hanke vastaa tahan
tarpeeseen rakentamalla uudenlaisen, kdytannonlaheisen toimintamallin, joka yhdistda osaamisen
kehittdmisen, mentoroinnin, tydelamayhteydet ja projektitydskentelyn. Tavoitteena on luoda selkeitd ja
saavutettavia polkuja kohti ty6llistymista, yrittdjyyttd ja ammatillista verkostoitumista luovilla aloilla.

Ratkaisun perustelut ja jatkotoimenpiteet

Pohjois-Suomen Elinvoimakeskuksen EURA-rahoituskokous 22.5.2026

Pohjois-Suomen Elinvoimakeskuksen Elinkeino ja luonnonvara - teemaryhman kommentit 30.3. —
17.4.2026

Pohjois-Pohjanmaan MYR-sihteeristd 25.8.2026

Rahoittaja puoltaa hankkeen hyvéksymista.
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