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Hakijan esittdmé kuvaus hankkeen siséllosté

Suomalaiset nuoret muuttavat pois lapsuudenkodista keskimaarin 19-vuotiaana,
lastensuojelunpalveluiden piirissé olevat (laitosasumisesta itsendistyvat) nuoret hyvin usein jo sind
paivang, kun tayttavat 18 vuotta. Nuorella idlla kotoa muuttamiseen liittyy muun muassa taloudellisia
riskej&, ja varhaisen kotoa muuttamisen on esitetty olevan yhteydessa kasvaneeseen kdyhyysriskiin ja
nuoren elintason laskuun. Nuorilla on riski joutua asunnottomaksi, jos siirtyminen itsendiseen asumiseen
tapahtuu ilman, ettéd nuori on saavuttanut itsendisyyden vaatimia taitoja.

Nuorten asumisen ja tuetun asumisen parissa tydskentelevien kokemus on, etté laitoksista ja
perhekodeista itsendistyvien nuorten itsenéistymisen taidot ovat véhéiset eiké niité juurikaan opetella.
Vélineet opettamiseen puuttuvat tai nuoren muut haasteet syrjayttavat ne. Liséksi suurella osalla
lastensuojelun sijoituksessa olevalla nuorella on neuropsykiatrisiahaasteita, jotka itsesséén jo haastavat
asumisessa onnistumista.

Hankkeen varsinaiset kohderyhmat:

Hankkeen varsinaisena kohderyhména ovat lastensuojelussa seké avo-, sijais- ja jalkihuollossa seka
yhteistydverkostoissa (oppilaitokset, jarjestot, seurakunnat) tytskentelevat ammattilaiset, jotka tydssédan
kohtaavat itsendistymisvaiheessa (16—25 v) olevia jalkihuoltoon siirtyvié ja jalkihuollon piirissa olevia
nuoria.

Vlillista kohderyhmad ovat itsendistymisvaiheessa olevat jalkihuollon palveluiden piiriin siirtyvéat ja
jalkihuollon palveluiden piirissé olevat nuoret (16-25 v) ja heidan lahiverkostonsa (vanhemmat).

Hanke kohdentuu erityisesti Ouluun, Kempeleelle, Pyh&joelle, Muhokselle ja Liminkaan, koska
yhteistydkumppanien lastensuojeluyksikot sijaitsevat ndissa kunnissa.

Hankkeen tavoitteet:
Paatavoitteena on edistéé lastensuojelun ja jalkihuollon tydntekijoiden ammatillista osaamista
tuottamalla heidan kayttoonsa siirrettavat, fyysiset ja digitaalinen peli nuoren itsendistymis-, aikuistumis-




ja asumistaitojen mielekk&aseen opetteluun ja puheeksi ottamiseen. Liséksi tavoitteena on vahvistaa
kohderyhmén nuorten itsendistymiseen, aikuistumiseen ja asumiseen liittyvid valmiuksia.

Hankkeen toimenpiteet:

Ty6paketti 1: Tarvekartoitus

Tavoite: Selvitetdan, minkalaista tietoa lastensuojelussa ja sijaishuollossa tydskentelevat ammattilaiset
tarvitsevat nuorten asumisesta tukiessaan nuoria itsenaisen asumisen alkumetreilla.

Toimenpiteet: 1. Kootaan olemassa olevat tiedot (artikkelit, tilastot) aikaisempien hankkeiden

ja julkaisujen pohjalta. 2. Jarjestetadn yhteiskehittdmisen ratkaisukeskeisid 2-osaisia tydpajoja
ammattilaisten kehittdmistarpeiden ja toiveiden kartoittamiseksi pakopelista (1. paivana) seka
osaamisen kehittdmistarpeista ja tydpaketissa 3 jarjestettéavien koulutusten teemoista (2. paivana).
3. Keratéan sijaishuollossa olevien nuorten kokemuksia ja toiveita itsendiseen asumiseen liittyvista
tuentarpeista.

Tulokset: Hanketiimilla on selvill& keskeiset teemat, jotka pakopelin tulee siséltaa, sek& pedagoginen
lahestymistapa pakopelille. Lisaksi on selvilla ammattilaisten koulutuskokonaisuuksien teemat.

Ty6paketti 2: Pakopelien kehittdminen

Tavoite: Suunnitellaan, toteutetaan ja testataan digitaalinen ja fyysinen pakopeli seka siirrettavat
pakopelit

Toimenpiteet: 1. Pelien konseptointi yhdessd ammattilaisten ja nuorten kanssa: Rakennetaan peleille
perusidea (muoto, tarinan runko, nékdkulmat, pedagoginen lahestymistapa) tyopaketissa 1
kartoitettujen tarpeiden ja toiveiden pohjalta. Tydmenetelmana Nuorten Akatemian kehittdma PeliLabra
(yhteiskehittdmisen ty6paja nuorille). Kilpailutetaan digitaalisen pelin palveluntuottaja. 2. Pelien
kehittdminen: Muotoillaan pelien konseptointiin pohjautuen pelien siséllit ja tehtévat. Kehittdmisessé
hyddynnetéén pelien prototypiointia (min. 4 prototyyppid). 3. Pelien testaus nuorten ja ammattilaisten
kanssa: Jokaisen prototyypin valmistuttua testataan pelejé kohderyhmé&én kuuluvien nuorten ja
ammattilaisten kanssa. Testausten tulokset arvioidaan (esim. nuorilla mitataan teeman
ymmarrettévyyden, hallittavuuden ja merkityksellisyyden kehittymistd) ja niiden perusteella peleja
jatkokehitetéén.

4. Laaditaan peleille purkukeskustelun runko ja testataan sen toimivuus pelitestien yhteydessa

5. Pelien viimeistely: Viimeistell4&n pelien graafinen ilme, musiikki sekd ammattilaisten ohjeet ja oppaat.
Tuotokset ja tulokset: Ammattilaisten kdytdssd on nuorten itsendista asumista tukevat pakopelit.
PeliLabra -yhteiskehittdmisen tyOpajoja jarjestetddn yhteensa 2-5 kertaa, osallistujia yhdessa tydpajassa
on 5-15. Pysyvien pakopelitilojen maara: 2, fyysisten siirreltavien pakopelien kopioiden Ikm: 8 - 10,
digitaalisten pakopelien Ikm: 1

Ty6paketti 3: Ammatillisen osaamisen vahvistaminen

Tavoite: Vahvistetaan ammattilaisten osaamista nuorten itsendiseen asumiseen ja elaménhallintaan
liittyen. Sitoutetaan hankkeen yhteistyokumppanit ja kohderyhméaan kuuluvat pakopelien
kayttdonottamiseen omassa toiminnassaan.

Toimenpiteet: 1. Suunnitellaan ja toteutetaan sijaishuollossa tydskenteleville ammattilaisille koulutuksia
TP1 ja TP2 tarvekartoitusten ja ty6pajojen pohjalta kasvokkain ja etdna esimerkiksi seuraavista
teemoista: pelien hyddyntadminen ohjauksessa (sis. pedagoginen purkukeskustelu), mielenhyvinvointi ja
hyvinvointi nuorten itsendisen parjadmisen tukena, nuorten resilienssin vahvistaminen, turvallisuus,
traumasensitiivisyys, paihteiden kaytto, arvostava kohtaaminen.

2. Jarjestetdén organisaatiokohtaisia kehittamistyopajoja, joissa ammattilaiset ja nuoret keskustelevat
yhdessd, minkalaista tietoa ja tukea nuoret tarvitsevat itsendisestd asumisesta (esim. asunnon
hakeminen, ammattilaisen asumisen ohjausosaaminen) ja aikuistumisesta (esim. oman talouden hallinta,
vanhemmuuden tuki) ja miten yksikdiden palveluita kehitetéd&n nuoria paremmin tukevaksi.

Tulokset: Ammattilaisten osaaminen ja ymmarrys nuorten asumiseen liittyvissa ilmitissa on vahvistunut
vuorovaikutuksessa nuorten kanssa. Ammattilaiset osaavat kayttéd hankkeessa tuotettuja menetelmia
ty6sséén nuorten kanssa. Yksikdiden palvelut ovat kehittyneet paremmin nuorten tarpeita vastaaviksi.




Ty6paketti 4: Viestinta

Toimenpiteet:

- Laaditaan hankkeelle viestintdsuunnitelma ja oma logo

- Perustetaan hankkeelle omat mediakanavat

- Hankitaan hankkeelle tietokyltti/ vastaava sahkoinen esitys, roll upit ja kohderyhmalle suunnatut
esitteet

- Tuotetaan julkaisuja (ml. loppujulkaisu) hankkeen tuotoksista ja tuloksista laajalle yleisélle

- Hankitaan valokuvia ja/tai kuvituskuvia viestintéé varten

- Tiedotetaan pakopeleistd kohderyhmaélle ja laajalle yleisélle

- Markkinoidaan tyopaketin 3 koulutuksia ja typajoja kohderyhmélle

- Toteutetaan 2 avointa valtakunnallista webinaaria hankkeen aihepiirista ja tuloksista (kesto 2-4 h)
Tuotokset: Julkaisut, artikkelit, oppimistehtavat, sosiaalisen median kanavien julkaisut, webinaarien
tallenteet ym.

Tulokset: Hankkeessa tuotettuja peleja hyddynnet&én nuorten itsendisen asumisen tukemisessa.
Hankkeen kohderyhmiin kuuluvat tuntevat hankkeessa kehitetyt pakopelit hankkeen toiminta-alueella
seka kansallisesti.

Hankkeen tulokset

Hankkeen konkreettiset tulokset:

- Hankkeen kohderyhmaan kuuluvien ammattilaisten kaytdssé on nuorten itsendisté asumista tukevat
fyysiset ja siirrettavat pakopelit seka digitaalinen pakopeli.

- Paikallinen verkosto on vahvistunut

- Hankkeen kohderyhmaan kuuluvien ammattilaisten osaaminen ja ymmarrys nuorten asumiseen
liittyvissa ilmidissa on vahvistunut vuorovaikutuksessa nuorten kanssa.

- Ammattilaiset osaavat kayttaa hankkeessa tuotettuja menetelmia tydsséan nuorten kanssa
kayttoonotto-opasta hyddyntaen.

- Hankkeen kohderyhmiin kuuluvat tuntevat hankkeessa kehitetyt pakopelit hankkeen toiminta alueella
seka kansallisesti.

Ty6paketin 3 koulutusten kautta osaaminen pelien kayttamisesta siirtyy Pohjois-Pohjanmaalla toimiville
lastensuojelun toimijoille. Fyysinen pakohuone on purettavissa ja kasattavissa tilasta toiseen
madraajaksi, joten kohderyhmé&én kuuluvat toimijat voivat lainata sitd hankkeen paatyttyé esimerkiksi
muutamaksi viikoksi per toimija. Siirrettéavat pakopelipaketit ovat huomattavasti kevyempia liikutella ja
peluuttaa nuorten ryhmid, jolloin toimijat voivat lainata niitd esimerkiksi paivakohtaisesti. Kullekin pelin
muodolle kirjoitetaan kdyttdtnotto-opas, joka mahdollistaa kohderyhmén toimijoille pelien
kayttoonottamisen ja tarvittaessa monistamisen omatoimisesti myds hankkeen jalkeen.

Lisatietoja hakemuksesta

Kustannusarvion jakaantuminen: EU+valtio 357097 €
Palkkakustannukset 318 838 € Muu julkinen (oma) 89 275 €
Flat rate 40 % kehittaminen 127 534 €

Nettokustannusarvio yhteensa 446 327 € Rahoitussuunnitelma yhteensa 446 327 €

Kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma

Hankkeen kustannusarvio yhteensé 446 327 €

Hankkeen rahoitussuunnitelma yhteensa 446 327 €

Hankkeelle esitetty tuen enimmaismaara 357097 €,80%




Rahoittajan arvio hankkeesta

Hanke on Uudistuva ja osaava Suomi 2021-2027-ohjelman mukainen ja toteuttaa sen toimintalinjan
5 erityistavoitetta 5.1 Turvaverkkoja nuorten tulevaisuuteen. Hanke tayttéa yleiset valintaperusteet ja
erityistavoitekohtaisessa arvioinnissa hanke sai riittavasti pisteité (27/37) tullakseen rahoitetuksi.

Hanke tukee erityistavoitteen painopisteitd edistamaélla lastensuojelun ja jalkihuollon tydntekijoiden
ammatillista osaamista ja kehittdmalla uudenlaisia palveluja mukaan lukien fyysiset seka digitaaliset
pakopelit.

Ratkaisun perustelut ja jatkotoimenpiteet

Erityisten valintaperusteiden pisteytyksessd hanke sai yhteensa 27/37 pistetta
Pohjois-Pohjanmaa MAKO KT 1 B

Pohjois-Pohjanmaan ELY-keskuksen EURA-rahoituskokous 13.12.2023
Pohjois-Pohjanmaan ELY-keskuksen Elinkeino ja luonnonvara -teemaryhmé 18.12.2023
Pohjois-Pohjanmaan MYR-sihteeristd 27.2.2024

Pohjois-Pohjanmaan MYR 14.3.2024

Rahoittaja puoltaa hakemuksen hyvaksymista
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