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Hakijan esittama kuvaus hankkeen sisallosta

Koulutuksen saatavuus ja laatu ovat keskeisia tekijoita Koillismaan kehittdmisessd. Tassa hankkeessa hyo-
dynnet&an ja kdytetdan ”Alykasts teknologiaa KAO Kuusamon oppimisymparistdihin” -hankkeella Kainuun
ammattiopiston Kuusamon toimipaikkaan investoituja ja hankittuja dlykkdan teknologian oppimisymparis-
toja, koneita seké laitteita. Alykkdat oppimisymparistot sisdltdvat mm. simulaattoreita, etdkoulutus- ja VR-
ja AR-tekniikkaa, 3D-tulostimia seka yhteistoiminnallista ja ohjelmistorobotiikkaa.

Hankkeen valmistelu pohjautuu alueen aiempien hankkeiden tuloksiin ja tdman hankkeen myo6ta pyritaan
vastaamaan alueellisen siirtymasuunnitelman tavoitteisiin. Nykyaikaiset, teknologisia innovaatioita hyo-
dyntavat oppimisymparistét mahdollistavat tdssa hankkeessa tuotettavien laadukkaiden koulutustuottei-
den suunnittelun, pilotoinnin ja jarjestamisen alueen toimijoille.

Hankkeessa tehtavissa toimenpiteissa panostetaan voimakkaasti kestavan kehityksen arvoihin. Digitaali-
silla oppimisymparistdilla luodaan vetovoimaista tulevaisuuden kampusta, jossa eta- ja hybridiopiskelun
seka -tydskentelyn muodot tukevat koulutuspolkujen sujuvuutta, saavutettavuutta ja ymparistoystavalli-
syyttd Koillismaalla. Uudet hankkeessa kehitettdvat koulutustuotteet kohdentuvat erityisesti tydvoimapu-
lasta karsiville aloille, mika luo vetovoimatekijoita osaajapulasta karsivien alojen koulutukseen harvaan
asutulla alueella. Ensivaiheessa dlykkaan teknologian hyddyntaminen koulutuksessa kohdentuu matkailu-
ja ravintola-alalle seka logistiikka alalle, mutta alykkaita oppimisymparistoja voidaan hyédyntéda jatkossa
kaikilla aloilla. Koulutustuotteiden kehittdminen on vahvasti tydeldmalahtdistd, mahdollistaen alueen elin-
keinoeldman ja yritysten uusien innovaatioiden kehittymisen.

Hankkeessa mahdollistetaan joustavaa, nykyaikaista ja paikkaan sitomatonta osaamisen hankkimista. Har-
vaan asutulla alueella nama teknologiset ratkaisut, kuten etapalvelut ja paikkariippumaton tyonteko, hel-
pottavat opiskelua ja tydoskentelya seka edesauttavat vihreaa siirtymaa vahentamalla liikkkumisen synnytta-
mid pdastoja. Hankkeen toimenpiteilla varmistetaan aiemmin mainittujen investointien mahdollisimman
tehokas hyodyntdminen ja kdyttdonotto KAO Kuusamossa ja Koillismaan yrityskentalla.




Konkreettiset toimenpiteet:

Tyopaketti 1: Uusien alykkdiden oppimisympdristdjen laajempi ja syvempi kdyttdéonotto. Tyopaketti koos-
tuu oppimisymparistojen, koneiden ja laitteiden kdyttéonoton toimenpiteista ja niiden laaja-alaisesta hyo-
dyntdamisesta. Tyopakettiin kuuluu 3D-tulostimien ja -suunnitteluohjelmistojen, yhteistoiminnallisten ro-
bottien, ohjelmistorobotin seka logistiikka-, kuljetus- ja hyotyajoneuvo-oppimisymparistdjen simulaatiojar-
jestelman ja etdkoulutuslaitteistojen haltuunotto, haarukkavaunun ja pinontatrukin kayttéonotto, niihin
liittyviin toimintoihin syventyminen ja erilaisten ominaisuuksien testaaminen sekd mahdollisissa ongelma-
tilanteissa haasteiden ratkaiseminen.

TP1.1: 3D-tulostimien kayttédnotto ja hyddyntaminen. Hankkeen aikana opetellaan ja syvennetddn osaa-
mista aiemmin haetussa hankkeessa (Alykista teknologiaa KAO Kuusamon oppimisympaéristoihin) oppilai-
tokseen hankituista 3D-tulostimista ja suunnitteluohjelmista. Oppilaitoksen ja yhteistydyritysten henki-
|6sto sekd opiskelijat opiskelevat 3D-tulostukseen liittyvia taitoja. Opiskellaan 3D-suunnitteluohjelman
kayttoa 3D-suklaatuotteiden ja matkamuistotuotteiden suunnittelua varten. Harjoitellaan suunniteltujen
mallien 3D-tulostusta ja 3D-tulostimen kadyttda seka huoltoa. Tutustutaan erilaisiin tekoalyjarjestelmiin,
joita on kehitetty nopeuttamaan 3D-suunnittelua. Valitaan 3D-suunnittelun tekodlyjarjestelma.

TP1.2: Robottien kdyttoonotto ja hyddyntaminen. Hankkeessa opetellaan hankitun cobotin ohjelmointia
simulointiymparistdssa ja testiymparistdssad sekad opetellaan kdyttdmaan cobotin erilaisia oheislaitteita.
Kehitetdan sisalogistiikkaymparisto logistiikan halliin, jossa voidaan simuloida pienen yrityksen logistisia
ratkaisuja ja miten coboteilla voidaan auttaa varastossa ja asiakaspalvelussa. Liséksi toteutetaan ohjelmis-
torobotti sisdlogistiikassa syntyvan datan kasittelyyn. Hankkeen aikana opetellaan hyédyntdamaan tekodly-
jarjestelmia cobottien ja ohjelmistorobottien ohjelmoinnissa.

TP1.3: Simulaattori, VR- ja AR-hankintojen kdyttéonotto ja hyddyntdminen. Hankkeen aikana opetellaan ja
syvennetian aiemmin haetussa hankkeessa (Alykasté teknologiaa KAO Kuusamon oppimisymparistoihin)
oppilaitokseen hankittavien simulaattoreiden, VR- ja AR - jarjestelmien kayttoa ja hyddyntamistd. Oppilai-
toksen ja kumppanuusyritysten henkildsto ja opiskelijat testaavat ja tutustuvat ylld mainittujen jarjestel-
mien ja teknologioiden kayttoon.

Tyopaketti 2: Koulutustuotteiden kehittaminen ja pilotointi yhteisty®ssa yritysverkoston kanssa. Tyopa-
ketti sisaltda erilaisten koulutustuotteiden suunnittelua ja pilotointia kohdeyritysten henkildstoille.

1) Ty6paketissa testataan ja pilotoidaan mm. ”3D-tekniikan hyédyntdminen ravitsemispalveluissa” -opinto-
kokonaisuus kouluttamalla yhteistyoyritysten henkilokunta 3D-suunnitteluohjelmien ja 3D-tulostimien
kayttajiksi. Lisaksi testataan ja pilotoidaan matkailuyritysten ohjelmapalveluasiakkaille 3D-suunnittelua ja
tulostusta sekd opetetaan yhteistyoyritysten henkiléstoa kayttamaan tekodlyjarjestelmid 3D-suunnitte-
lussa.

2) Toinen kehitettdva koulutustuote on “Cobottien ohjelmointi ja kdyttd tulevaisuuden tydeldmassa”: yh-
teistyoyritysten henkilostod opetetaan kayttamaan tekoalyjarjestelmia cobottien ja ohjelmistorobottien
ohjelmointiin ja toteutetaan ChatBot-jarjestelma yrityksen kaytt6on, minka lisdksi koulutetaan yhteis-
tyoyrityksia ChatBot-jarjestelman hyddyntamiseen.

3) Kolmas koulutustuote on VR/AR-vélineistdjen avulla toteutettu simulaattoriymparisto logistiikka-

alan koulutuksiin. Simulaattoriymparistoon kehitetdan logistiikan alan koulutustarjontaa, jonka avulla voi-
daan esimerkiksi tehda ajoharjoittelua eri ajokorttiluokkiin liittyen, harjoitella ohjainlaitteiden kadyttoa ja
tehda tyokoneilla tehtavia tyosuorituksia. Simulaatioymparistdjen mahdollisuuksia osaamisen kehittami-
sessd havainnollistetaan eri ajo- ja tyokoneiden ohjainlaitteiden avulla seka puettavien dlylaitteiden etdoh-
jauksen ja -tuen mahdollistamana.

Tyopaketti 3: Hankkeen viestinnan ja tiedottamisen toimenpiteet. Tyopaketti muodostuu hankkeen sisai-
sen sekd ulkoisen viestinnan ja tiedottamisen toimenpiteista. Tavoitteena on tiedottaa ja viestid hankkeen
toimenpiteista ja sen myodta syntyvista uusista koulutuksista ja yrityskentdssa syntyvista innovaatioista.




Alykkaissd oppimisymparistdissa toteutettujen koulutusten ja alueen yrityksissa tehtdvien uusien kehitta-
mistoimien myotdvaikutuksella edesautetaan Koillismaan brandin syntymista. Tavoitteena on, etta Koillis-
maa tunnetaan tulevaisuudessa vetovoimaisena ja ajanhermolla olevana alueena, jossa on mahdollista
tyoskennelld ja opiskella monipaikkaisesti ja nykyaikaisesti. Hankkeen tavoitteena on luoda KAO Kuusa-
molle sekd alueen yrityksille positiivista omaleimaisuutta ja erityislaatuisuutta, jonka myé6ta saadaan uusia
osaajia ja osaamista Koillismaalle.

Hankkeen varsinaiset kohderyhmat:

Hankkeen varsinaisena kohderyhmana ovat Koillismaan alueen ravintola-, matkailu-, logistiikka- ja kaupan
alan yritykset ja organisaatiot koulutettavine henkildstoineen. Lisdksi ammatillisen oppilaitoksen henki-
|6sto ja opiskelijat edelld mainituilta aloilta.

Osallistuvia henkil6ita 116 (tyottomat 6 hloa, koulutuksessa olevat 65 hloa, tyossa olevat 40 hloa, tydmark-
kinoiden ulkopuolella olevat 5 hl6&). Osallistuvia yrityksia 16 kpl.

Lisatietoja hakemuksesta

Kustannusarvion jakaantuminen: EU+valtio 165018 €
Palkkakustannukset 147 338 € Omarahoitus, Kajaanin kaupunki 20255 €
Flat rate 40 % kehittaminen 58 935 € Kuntarahoitus, Naturpolis Oy 21000 €
Nettokustannusarvio yhteensda 206 273 € Rahoitussuunnitelma yhteensa 206 273 €

Kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma

Hankkeen kustannusarvio yhteensa 206 273 €
Hankkeen rahoitussuunnitelma yhteensa 206 273 €
Hankkeelle esitetty tuen enimmaismaara 165018 €, 80 %

Rahoittajan arvio hankkeesta

Hanke ei tdyta yleistd valintaperustetta 4: “Tuen hakijalla on riittavat taloudelliset ja muut edellytykset
hankkeen toteuttamiseksi.”

Hakija on kuvannut hakemuksessa, etta Pohjois-Pohjanmaan liitolle jatetyn hankkeen "Alykasta teknolo-
giaa KAO Kuusamon oppimisympadristéihin (900286)" toteutuminen on edellytyksend tdman hankkeen to-
teutumiselle. Liitolle toimitettu hanke sisaltaa oppimisymparistoihin tarvittavat kone-/laite-/ohjelmisto-
hankinnat, joita hyodynnetdan tassa hankkeessa. Liitolle toimitettu hakemus ei etene mydnteisena (Poh-
jois-Pohjanmaan liitto/Mari Lamsa 18.9.2023).

Ratkaisun perustelut ja jatkotoimenpiteet

Hanke ei tdyta kaikkia yleisia valintaperusteita. Hankkeelle ei mydnneta tukea, jos hanke tai tuen saaja ei
tdyta yleisid valintaperusteita (Laki alueiden kehittdmisen ja Euroopan unionin alue- ja rakennepolitiikan
hankkeiden rahoittamisesta 757/2021 37 §).

Kasittelyt:

Pohjois-Pohjanmaan ELY-keskuksen EURA-rahoituskokous 5.10.2023
Pohjois-Pohjanmaan ELY-keskuksen Elinkeino- ja luonnonvara -teemaryhma 13.10.2023
Pohjois-Pohjanmaan MYR-sihteerist6 24.1.2024

Rahoittaja ei puolla hakemuksen hyvaksymista.



