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Asian esittely
Vastuuviranomainen: Pohjois-Pohjanmaan liitto
Tavoiteohjelma: Uudistuva ja osaava Suomi alue- ja rakennepolitiikan ohjelma
Toimintalinja ja hallinnonala: TL 7/ TEM
Erityistavoite: 7.1
Hakemusnumero: 900286
Hakija: Kajaanin kaupunki
Osahakija:
Toteutusaika: 1.9.2023 —31.8.2024

Toteuttamisalue: Kuusamo

Hankekuvaus (tarve, tavoitteet, toimenpiteet):

Koulutuksen saatavuus ja laatu ovat keskeisia tekijoitd Koillismaan kehittamisessa. Tassa hankkeessa
investoidaan alykkaiden oppimisymparistojen kehittamiseen toisen asteen ammatillisessa
koulutuksessa Kainuun ammattiopiston Kuusamon toimipaikassa. Nykyaikaiset, teknologisia
innovaatioita hyodyntavat oppimisymparistét mahdollistavat laadukkaan koulutuksen jarjestamisen
ja jatkuvan kehittdmisen nyt seka tulevaisuudessa.

Hankkeen valmistelu pohjautuu alueen aiempien hankkeiden tuloksiin ja timan hankkeen myo6ta
pyritddn vastaamaan alueellisen siirtymasuunnitelman tavoitteisiin. Investoimalla digitaalisiin
oppimisymparistoihin luodaan vetovoimaista tulevaisuuden kampusta, jossa eta- ja hybridiopiskelun
seka -tyoskentelyn muodot tukevat koulutuspolkujen sujuvuutta, saavutettavuutta ja
ymparistoystavallisyytta Koillismaalla. Koulutusteknologian investoinnit kohdentuvat erityisesti
tyovoimapulasta karsivien alojen oppimisymparistoihin, mika luo vetovoimatekijoita osaajapulasta
karsivien alojen koulutukseen harvaan asutulla alueella. Investointeja tehdaan ensivaiheessa
matkailu- ja ravintola-alan seka logistiikka-alan oppimisymparistdihin, mutta alykkaita

oppimisymparistdja voidaan hyddyntaa jatkossa kaikilla aloilla.

Hankkeen toteutus muodostuu kolmesta tyopaketista: 1. uusien oppimisymparistdjen, koneiden ja
laitteiden hankinta ja kdyttoonotto, 2. demonstraatioiden jarjestaminen yrityksille ja oppilaitoksen

henkilostoélle ja 3. hankkeen viestinnan ja tiedottamisen toimenpiteet.

Rakennettavat alykkaat oppimisymparistot sisaltdavat mm. simulaattoreita, etdakoulutus ja VR- ja AR-
tekniikkaa, 3D-tulostimia seka yhteistoiminnallista- ja ohjelmistorobotiikkaa. Nama teknologiat
mahdollistavat joustavaa, nykyaikaista ja paikkaan sitomatonta osaamisen hankkimista. Harvaan



asutulla alueella nama teknologiset ratkaisut, kuten etapalvelut ja paikkariippumaton tyonteko,
helpottavat opintoihin hakeutumista sekad edesauttavat vihreaa siirtymaa vahentamalla liikkkumisen

synnyttamia paastoja.

Hankkeen toimenpiteet on jaettu viiteen tyopakettiin seuraavasti:
Tyopaketti 1 (TP1): Uusien oppimisympadristdjen, koneiden ja laitteiden hankinta ja kdyttoonotto.

Tyopaketti 1 koostuu oppimisymparistojen, koneiden ja laitteiden hankinnan ja kayttéénoton
toimenpiteistd. Tydpakettiin kuuluu 3D-tulostimien ja -suunnitteluohjelmistojen,
yhteistoiminnallisten robottien, ohjelmistorobotin seka logistiikka-, kuljetus- ja hyotyajoneuvo
oppimisymparistojen simulaatiojarjestelman, etakoulutuslaitteistojen, haarukkavaunun ja

pinontatrukin kilpailutus ja hankinta.

TP1.1 3D-tulostimien hankinta Tehdaan tarjouspyynto sopivista 3D-tulostimista (2 kpl) ja 3D-
scannerista. Toisen 3D-tulostimen pitda pystya tulostamaan suklaata ja toisen pitda pystya
tulostamaan useita samanlaisia tai useita erilaisia malleja yhta aikaa. Ty6paketissa vertaillaan ja

valitaan hankittavat 3D-tulostimet ja ohjelmistot.

TP1.2 Robotiikan hankinnat Kilpailutetaan cobottien hankinta. Pyydetaan tarjoukset cobot-
jarjestelmasta, joka sisaltdd seuraavat laitteet ja tarvikkeet: Yhteistyorobotti, robottialusta,
alipainetarttuja, sormitarttuja, konendakdkamera ja muut vaadittavat jarjestelmakohtaiset tarvikkeet.
Tutustutaan tarjolla oleviin ohjelmistorobotti-jarjestelmiin (RPA- ja ChatBot-jarjestelmat). Tutkitaan
ja arvioidaan, miten hyvin ne soveltuvat oppilaitoksen ymparistoéon. Lisdksi selvitetdaan, onko
yrityksilla olemassa oppilaitoslisensseja ja minka hintaisia ne ovat. Kilpailutetaan

ohjelmistotoimittajat ja hankitaan jarjestelmat.

TP1.3 Simulaattori, VR- ja AR-hankinnat Laitehankinta kilpailutetaan ja tuotteiden toimitusvarmuus

asetetaan yhdeksi kilpailutuksen keskeisista kriteereista:

- Simulaattori (2 kpl) liikealustalla 8 ajoneuvon (henkiléauto, pakettiauto, kuorma-auto +
taysperdvaunu + puoliperdvaunu, linja-auto, trukki, pyorakuormaaja, kurottaja ja puutavara-
auto) ohjainlaitteilla

- Siirrettava kappaletavaranosturi simulaattori VR laseilla

- Tyopoytamallin kappaletavaranosturisimulaattori / simulaattoripalvelin / opettajan tyéasema /
VR liikkelleldhtotarkastus asema / VR Avatarhahmo asema

- Sahkoistetty haarukkavaunu

- Sahkdinen pinontatrukki

- Etdopetusluokkahuoneen vilineisto (videoneuvotteluvilineistd, kosketusnaytollinen alytaulu,
55""naytto, kamerajalusta, kaapelit, varavirta, danentoistojarjestelmat ja kamerat

- RealWear Navigator 500 hands-free tabletit (5 kpl)

- 360 asteen kamera Ricoh Theta 21 ja jalusta (laitteet digitaalisten kaksosten tekoon Matterport
360 kameratekniikalla)

- Ainikamera paineilmavuotojen ja korkeajinnitejarjestelmien osittaispurkauksien havaitsemiseen

ja havainnollistamiseen



TP1.4 Cobottien kaytdn ja ohjelmointiin perehtyminen

Perehdytdan cobottien ohjelmointiin simulointiymparistdssa ja testiymparistdssa. Rakennetaan
sisdlogistiikkaymparisto logistiikan halliin, jossa voidaan simuloida pienen yrityksen logistisia
ratkaisuja ja miten coboteilla voidaan auttaa varastossa ja asiakaspalvelussa. Toteutetaan

ohjelmistorobotti sisdlogistiikassa syntyvan datan kasittelyyn.

TP1.5 Ohjelmistorobottien kayttéonotto Tutkitaan, mitka vaiheet oppilaitoksen oppimisympariston
jarjestelmissa ovat yksinkertaisia seka toistuvia ja testataan ohjelmistorobotin kdyttoa naiden
jarjestelmien automatisointiin. Tutkitaan, miten hyvin ohjelmistorobotit soveltuvat erilaisten

jarjestelmien kayttoon. Toteutetaan demojarjestelma osana kayttoonottoa.
TP1.6 3D-suunnitteluun perehtyminen

Projektin alkaessa aloitetaan 3D-suunnitteluohjelmaan perehtyminen. Pyritdan suunnittelemaan
erilaisia malleja, joita voidaan alkaa testaustulostamaan valittdmasti 3D-tulostinten asennusten

jalkeen.

TP1.7 3D-tulostuksen haltuunotto Oppilaitoksessa testataan ja kokeillaan 3D-tulostimen kayttoa,

yllapitoa ja huoltoa. Selvitetdan kehitettyjen mallien sopivuutta suklaan 3D-tulostukseen.

TP1.8 Simulaattorijarjestelmien seka VR- ja AR-ymparistojen kdyttoonotto Simulaattorijarjestelmien
asennuksen ja kayttoonoton jalkeen alaa opettava henkilostoé perehtyy simulaattorijarjestelmien eri
ajoneuvojen liikealustoihin ja niiden kdytt66n. Perehdytadn myos sahkdistetyn haarukkavaunun
kdyttoon ja sahkoiseen pinontatrukin toimintaan. Etdopetusluokkahuoneen vélineistén asennuksen
ja kayttoonoton jalkeen henkilosto perehtyy etdopetusvalineiston kdyttoon ja niihin kiinteasti
liittyvien VR- ja AR- ohjauslaitteiden kaytt6on ja hyédyntamiseen. Testataan my0s virtuaalisten
mallien luomista ja etdohjausta niiden avulla. Laitehankintojen kilpailutuksessa on edellytetty

laitetoimittajilta kdyttoonottokoulutusta ja perehdytysta.

Tyopaketti 2 (TP2): Demonstraatioiden jarjestaminen yrityksille ja oppilaitoksen henkilostolle

Tyopaketti 2 koostuu oppimisympaéristdjen demonstraatioiden jarjestamisestd oppilaitoksen
henkilostolle ja Koillismaan yrityselaman edustajille. Oppimisymparistdjen demonstraatioiden avulla
tuodaan esille kdytannonlaheisella tavalla uusia mahdollisuuksia, joita alykkaat laite- ja

ohjelmistohankinnat mahdollistavat yritystoiminnassa.

TP2.1 3D-suunniittelun ja -tulostuksen demonstraatiot

Jarjestetaan koillismaalaisille yrityksille demonstraatiotilaisuuksia 3D-suunnittelun ja - tulostuksen

kayttamisesta.

TP2.2 Ohjelmistorobotin demonstraatiojarjestelman toteuttaminen Toteutetaan sisdlogistiikka-
demojarjestelmaan ohjelmistorobotit esimerkiksi lahetyslistojen kirjaamiseen ja lahetyslistojen
tuottamiseen. Tutkitaan miten ohjelmistorobotti voisi toimia yhdessa cobotin kanssa. Esitellaan
yrityksille toteutettu jarjestelma. Tutkitaan ChatBot jarjestelman toteuttamista oppilaitoksen

verkkosivuille markkinoinnin tueksi.

TP2.3 Simulaattoriymparistdjen ja VR- ja AR-vdlineistdjen demonstraatiot Toteutetaan

simulaatioymparistojen ja VR- ja AR-ymparistdjen demonstraatioita yhdessa oppilaitoksen



henkilostolle ja alaan liittyville yrityksille. Havainnollistetaan simulaatioymparistdjen mahdollisuuksia
osaamisen kehittdmisessa eri ajo- ja tydokoneiden ohjainlaitteiden avulla seka puettavien dlylaitteiden
etdohjauksen ja -tuen mahdollistamana. Demonstroidaan myds digitaalisten kaksosten eli
virtuaalisten mallien hyodyntamista koulutuksessa ja tyoelamassa. Pyritaan siihen, etta
demonstraatioiden aikana |6ydetdan yhteisid tyoelamalahtdisia tapoja hyodyntada alykkaita

oppimisymparistoja uusien osaajien kouluttamiseksi.

Tyopaketti 3 (TP3): Hankkeen viestinnan ja tiedottamisen toimenpiteet

Tyopaketti 3 muodostuu hankkeen sisdisen seka ulkoisen viestinnan ja tiedottamisen toimenpiteista.
Kaikki simulaattorit ovat helposti liikuteltavia ja taten soveltuvat hyvin esittelykdayttoon esim.

messuilla, kouluissa ja muissa vastaavissa yhteyksissa.

- Hankkeessa valmistellaan markkinointi- ja viestintdsuunnitelma.

- Osa hankkeen markkinointi- ja viestintdtoimenpiteista hankitaan ostopalveluina
viestintatoimistolta (hankinta perustuu puitesopimukseen).

- Viestitdan hankkeen etenemisesta oppilaitoksen verkkosivuilla ja muissa sosiaalisissa medioissa
jatkuvasti.

- Toteutetaan organisaation sisdista tiedottamista henkilostokokouksissa.

- Demonstraatiotilaisuuksia markkinoidaan paikallislehdissd, sosiaalisessa mediassa seka
sidosryhmien uutiskirjeissa.

- Hankitaan viestintatoimistolta alykkaiden oppimisymparistéjen brandays, jolla lisdtaan KAO
Kuusamon tunnettavuutta ja vetovoimaa.

- Kirjoitetaan hankkeen toteuttamisesta ja tuloksista paikallisiin sanomalehtiin.

Kokonaiskustannusarvio (€):

Henkilstokustannukset: 40 866
Ostopalvelut: 16 000
Matkakustannukset: 4 000
Kone- ja laitehankinnat: 280 700

Muut kustannukset:
Vililliset kustannukset: 8471

Kustannukset yhteensa: 350 037

Kokonaisrahoitussuunnitelma (€):

Haettu EAKR- ja valtion rahoitus: 251539
Kuntien rahoitus: 98 498
Muu julkinen rahoitus:

Yksityinen rahoitus:



Esitys

Paatos

Rahoitus yhteensa: 350 037

Hankearviointi, pisteet:19/ 44
Maakuntaohjelman kehittdmisteema: KT 4 C

Valmistelija: Aki Lappalainen, 040 502 1851

Pohjois-Pohjanmaan liitto esittaa:
Maakunnan yhteistyéryhman sihteeristo ei puolla hanketta rahoitettavaksi Uudistuva ja osaava

Suomi 2021-2027 EU:n alue- ja rakennepolitiikan ohjelmasta.

Paatosesityksen perustelut:

Hakemuksessa esitetyilld toimilla on mydnteinen vaikutus esimerkiksi matkailu- ja ravintola-alan seka
logistiikka-alan oppimisympadristdjen suhteen, mutta toimilla ei tunnistettu olevan riittavan
merkittdvaa vaikutusta maakunnan TKI-toiminnan tai pk-yritysten kehittdmisen kannalta. Hakemus
sai arvioinnissa 19/44 pistetta. Suhteellisesti tarkasteltuna 43,18 % maksimipistemaéarasta.
Hankehakuilmoituksen mukaan hakemuksen tulisi saada horisontaalisten ja erityistavoitekohtaisten
erityisten valintaperusteiden yhteenlasketusta maksimipistemaarasta vahintaan 50 %, jotta hanke
voidaan rahoittaa.

Hakemuksen pisteet suhteellisesti tarkasteltuna jaivat alle asetetun raja-arvon, joten hakemus

esitetaan hylattavaksi.

Paatosesitys hyvaksyttiin.



